Tema: Geometria TI-Nspire CX II-T

Tapico: Vetores no plano e no espago
Subtdpico: Equagéo vetorial da reta no plano

AEs - Matematica A - 0° pg. 44

import ti_plotlib as plt

from math import *

xA=3

yA="7

xB=1

yB=-8

n=4

Xv=xB-xA

yv=yB-yA

xx=[]

yy=I[1

for i in range(n+l):
di=i/n
xx=xx+ [xA+di*xv]
yy=yy+[yA+di*yv]

plt.plot(xx,yy,"o")

1. Num segmento de reta definido pelas coordenadas de dois pontos distintos, como |4 colocar pontos igualmente espagados?
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Para gerar os pontos interiores de [AB] é necessério obter as coordenadas do vetor
diretor AB. Designando-se por XV e yv, respetivamente, a abcissa e a ordenada do
vetor diretor, vamos acrescentar ao cddigo as seguintes linhas:

xv=xB-xA

yv=yB-yA

Devem agora criar-se duas listas vazias para armazenamento das coordenadas dos
pontos A e B e dos pontos interiores, xx (abcissas) e yy (ordenadas), as quais vao
sendo sucessivamente obtidas com um algoritmo num ciclo de repeti¢do.

xx=[]

yy=I[l

fori in range(n+1):
di=i/n

xx=xx+[xA+di*xv]
yy=yy+[yA+diyv]

Para se concluir o programa é necessdrio colocar a instrucdo que permita, quando
executado, mostrar a representacdo grafica. Para tal, é necessdrio colocar a seguinte
linha de cédigo:

plt.plot(xx,yy, ©")
onde XX e yy sdo as listas que contém as coordenadas de todos os pontos (extremos

e interiores) e refere-se a forma dos pontos a serem marcados. Os extremos do

segmento de reta, nos limites do ecr3, ndo se observarao com a forma.
Para obter o cddigo, pode escrever no teclado, se conhecer a sintaxe, ou selecionar
no menu:

- (7] Tl PlotLib — [3] Desenhar — (6] plot(x,y,”mark”)

Nota: Para executar o programa pode utilizar-se uma instrugdo do menu ([menu)(2](1]), mas é
claramente mais simples utilizar um atalho, uma combinagdo de teclas ([etr] + [R]).

> Algumas ideias sobre programacéo, relacionadas com o contexto
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Import ti_plotlib as plt
from math import *
*¥A=3

yA=7

xB=1

yB=-8

n=4

xv=xB-xA
yv=yB-yA
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xB=1

yB=-8

n=4

ww=xB-xA

yv=yB-yA

xx=(]

yy=[]

foriin range(n+1):
di=i/n
W= H[ A+ ditaov]
yy=yy +yA+dityv]

*AEp44

1316

yw=yB-yA

®¥x=[]

yy=[]

for iin range(n+1):
di=i/n
W=+ [ A+ ditaw]
yy=yy+[yA+dityv]

plt.plot(aoyy, 0"
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