Tema: Geometria Analitica : TI-Nspire CX II-T
Tapico: Geometria analitica no plano

Subtdpico: Coordenadas de pontos num referencial cartesiano AEs - Matematica CF - Madulo § pg. 21

xA=float (input ("xA=2?"))
yA=float (input ("yA=?"))
xB=float (input ("xB=?"))
yB=float (input ("yB=?"))

xM= (xA+xB) /2

yM= (yA+yB) /2

print ("Coordenadas do ponto médio M:")
print ("xM= " 6 xM)

print ("yM= ",6yM)

Editar Python na TI-Nspire CX II-T

Ligue a sua calculadora e crie um novo documento.
Escolha uma pagina de Python:

(menu)[A] Adicionar Python = [1] Novo.

Cologue um nome a sua escolha, de seguida, prime em @l

Abre-se uma pagina vazia, que é o editor de Python da calculadora/tecnologia TI-Nspire CX II-T, onde deve escrever o codigo.

E 1 Adicionar Calculadora n ( )
2 Adicionar Gréficos ) nome_que_quiser.py 1M1
3 Adicionar Geometria Novo
B 4 Adicionar Listas e Folha de Célculo Nome:
fd 5 Adicionar Dados e Estatistica Ty
(L] 6 Adicionar Notas | nome_gue_quiser |
5} 7 Adicionar Vernier DataQuest™ Tipo:
@ 8 Adicionar Widget | Programa em branco ‘ » |
g 9 Adicionar Editor de programa » oK | cancelar
2 Abrir...
3 Shell

1. A partir das coordenadas de dois pontos, como determinar as coordenadas do ponto médio de um segmento de reta?

Pretende-se construir um programa que, depois de executado, apresente as
coordenadas do ponto médio de um segmento de reta, obtidas a partir de um trabalho
numeérico sobre as coordenadas dos extremos desse segmento de reta.

Designando os extremos por A e B, e as respetivas coordenadas (x4, V4) € (X5, ¥5),

. - ~ Xpq+x +
entdo as coordenadas do ponto médio sao (—AZ £ .—yAZyB)-

I. Pretende-se fazer um programa que, inicialmente, “pergunte”, ao utilizador quais as
coordenadas de dois pontos (extremos do segmento de reta) e que, no final, devolva
as coordenadas do ponto médio do segmento de reta.

1.1 G
@ *Doc.py 5/5

A fungdo que permite receber um dado por parte do utilizador é input(). Para cada XQ=20a§E!nPU§Z:Xf§=z:g;
. oo . . . yA=float(input('yA=
dado seja atribuido a uma variavel (a nomear), tem de ser identificado que se trata de |xB=float(input('xE=7"))

um valor numérico decimal, com float(). YR TERnpIBET)
xA=float(input("xA=2"))
yA=float(input("yA=2"))
xB=float(input("xB=2"))
yB=float(input("yB=2"))

(Continua no verso)
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Para obter a fungdo input(), pode escrever com o teclado ou, a partir do menu:
- [4] Planos integrados = (6] I/0 — (2] input()
Ja para obter a fungdo float(), pode escrever com o teclado ou, a partir do menu:

- (4] Planos integrados - (5] Tipo - [1]int() / [2] float()

(Para escrever palavras, letras ou texto, que ndo sejam varidveis, tem de colocar aspas “”.)

Il. Perante as coordenadas pedidas ao utilizador, o programa procede para o cdlculo da _
abcissa e da ordenada do ponto médio, a designar por xM e yM, respetivamente. | *Doc.py 11115

H _ H H L o *A=float(input("x §)|
Assim, colocam-se as seguintes linhas de cddigo: YA TloatnbUtCy A= ")

= + xB=float{input("xE="7"))
xM (XA XB)IZ yB=float{input("yE=""1
= *M=(xA+xB)2
yM=(yA+yB)/2 YM-= (yA+yB)2
lll. No final, espera-se que o programa responda com o respetivo resultado. Para tal, f1.1 *Doc rap [I] X
coloca-se uma instrucdo que permita mostrar a saida dos dados obtidos pela aplicacdo |@ *Doc.py ] 9.8

. . ~ . xA=float(input("xA
do algoritmo, os valores de xM e yM. A instrucao para que esse dado seja mostrado yA:ﬂoat(ingut(w ))
/ ~ P ~ . . = i B=7"

apds a execucdo do programa é baseada na funcdo print(), a qual pode ser escrita ;g;{ggﬁgggﬂﬁﬁhg

diretamente no editor, com o teclado, ou obtida no menu: Xm%x"g;g
yM=(yA+yB)/
- @ Planos integrados - @Tipo > @ /o - li] pl’int() printE”' mrwilel;\;w):lai. do ponto médio M:")
. ] L. print(" X
Pelo que se colocam as seguintes linhas de cédigo: print("yM= ",yM)

print("Coordenadas do ponto médio M:")
print("xM=",xM)

print("yM=",yM)

IV. Escrito o programa, falta executa-lo.

Pode utilizar-se uma instrugdo do menu ([meny(2](1]), mas é claramente mais simples EST‘;“ F’Sfthog 1010
. A . =z>#Running Doc.py
utilizar um atalho, uma combinacdo de teclas (1] + [R]). >>>from Doc import *
. . . ~ ®A=7-0.4
O resultado aparece numa nova pdgina destinada a mostrar o resultado da execugdo |ya=73
¥B=7-1.5

do programa, Shell Python, na qual também e podem fazer operagbes e programas, |;g-72

N ~ . I Coordenadas do ponto médio M:
mas que ndo permanecerdo gravados apds o fecho da aplicagdo. e e oo mede

yh= 2.5
el

Para voltar ao editor de Python, onde podera alterar os dados de entrada, por exemplo, ha mais do que um procedimento a
escolha, baseados no botdo do touchpad. Pode fazer deslocar o cursor com o dedo até o sobrepor ao retangulo com a
designacdo da pagina, , neste caso, e premir o touchpad na parte central ((2]). Pode também utilizar os bot&es laterais do
touchpad apds premir a tecla [«n]. Neste caso, ao premir o botdo lateral esquerdo, vai para a pagina anterior, a do editor. Pode
voltar a pagina de Shell Python utilizando o mesmo tipo de procedimento.

Na parte superior do ecrd apenas se pode observar a designacdo e 3 paginas consecutivas, pelo que se o documento tiver mais
paginas terad de conjugar os dois procedimentos referidos ou simplesmente o que recorre as teclas laterais do touchpad.

> Algumas ideias sobre programagéo, relacionadas com o contexto
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